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Ressourres gralailes paur
écouter, chanter, jcuer, danser
wivee vos Elivvesy

MeéEli-mélo

Compétence : Créer
Age: b ans
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D = Elément déclencheur :
Ressources gralaiies paur
P e vos = Déposer un instrument devant chaque enfant de fagcon

aléatoire;
= Faire entendre un instrument de chacune des familles;
= Questionner les enfants sur les familles;

= Annonce de ’activité : création d’'une séquence
musicale en équipe.

déclencheur et . Déroulement :
£ = Exploration de l'instrument;
déroulement °

Elément

« Formation des équipes;

= Explications;

= Création en équipe;

. Présentation.
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Ressources gralailes saur
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nvee vy Clivves

« Intégration : ? pour I'objectivation

|ntégrati0n et « Adaptation possible : structurer la séquence en 4
. ou 8 temps avec une fin imposée.
adaptation
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= Mémoire de travail:

leferenC|at|On = lllustrer clairement la séquence de 'activité (a I’'aide
péd agOgiq ue d’un support visuel).




